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Maturitni témata z predmétu VYPOCETNI TECHNIKA
obor 26-41-L/ 01 Mechanik elektrotechnik + 26-51-H/01 Elektrikar,
SVP Mechatronik
Skolni rok 2025/2026

1/ Vyvoj pocitacti / Generace pocitact
Von Neumannova architektura

2/ Procesory
Architektura procesoru / Instrukéni sada a strojovy cyklus / Cache paméti / Vicejadrové procesory

3/ Zékladni podplrné obvody procesoru
Generator hodin / Radi¢ preruseni / Radi¢ pfimého pfistupu do paméti

4/ Paméti
Vlastnosti / Rozdéleni / Operacni pamét’ (DRAM, SRAM, DDR generace) / Cache a Flash paméti

5/ Sbérnice
Funkéni rozdéleni / Parametry sbérnic / Typy a piiklady (PCI Express, USB, 12C)

6/ Diskova ulozisté
HDD a SSD — struktura a vlastnosti / Rozhrani (SATA, NVMe) / SMART / RAID

7/ Souborové systémy
Princip / Typy / Vlastnosti

8/ Tiskarny / Scannery
Rozd¢leni podle typu / Popis ¢innosti Laserové a inkoustové tiskarny

9/ Zéakladni deska 5
Popis zakladni desky / Cipové sady / BIOS

10/ Grafické adaptéry a zobrazovaci jednotky
Architektura grafickych karet — GPU, paméti a vypocetni jednotky / Sbérnice PCI Express /
Technologie LCD

11/ Zvukové karty
Ucel a parametry / FM syntéza / Wave Table syntéza / Komprese zvuku MP3, OGG, MP4

12/ Pocitacové sité
Rozdéleni podle rozlehlosti (LAN, MAN, WAN) / Topologie siti / Modely OSI a TCP/IP

13/ Zakladni sitové prvky
Switch, router, sitova karta / Pfipojeni k siti Internet (IP adresace, DNS, TCP/UDP)

14/ WiFi
Charakteristika / SSID, MAC, IP / Zabezpeceni (WEP, WPA, WPA2) / Access Point

15/ Software pro kresleni elektrotechnickych schémat a navrh DPS
ProfiCAD / Sprint Layout/ KiCAD

16/ 3D Tisk
RepRap / Technologie / Rozd€leni podle pohybu v prostoru / Komponenty FFF / Princip SLA /
Materidly
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17/ Algoritmizace / Algoritmus
Zakladni vlastnosti / Zpisoby zapisu / Metody feseni

18/ Charakteristika programovaciho jazyka C
Zpusob zpracovani programu / Hlavickové soubory / Jednoduché datové typy a prifazeni

19/ Terminalovy vstup a vystup
Hlavic¢kovy soubor stdio.h / Vstup a vystup fetézce, formatovani / Piiklad pouziti

20/ Ridici struktury / Podminky a cykly
if, else, switch, while, for, do-while / Ternarni operator / Operator ¢arky / Ptiklad pouziti

21/ Datova struktura - pole
Prace s poli / vicerozmérna pole

22/ Vstup ze souboru a vystup do souboru
Zakladni operace prace se soubory / Ptiklad pouziti

23/ Funkce
Deklarace navratového typu a jména / Oblast platnosti identifikatort

24/ Struktury a vyctovy typ
Definice / Ptiklad pouziti

25/ Obsluha I/0 portti mikrokontroléru ATMEL ATmega
Digitalni / analogové 1/0

Predmétova komise: Vypracoval: Josef Némec

Schvalil dne: Reditel SOS a SOU: Mgr. Marcela Martincové
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